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5. Robot

Sokféle tevékenységet végeznek a kornyezetiinkben az automatak, illetve a robotok.

Egy egyszerli robot a végrehajtandd mozgasat egy betiikbdl 4llo sorozattal, szoval kapja.
Vizszintes sikban szabadon mozog, irdnytlije segitségével pontosan be tudja tajolni magat. Az
E, D, K vagy N betlik hatasara egységnyit megy észak, dél, kelet vagy nyugat felé.

Példaul, ha a robot altal kapott sz6: EENDN, akkor a robot Gtvonala:

Készitsen programot, amely a parancsszot, azaz a betiik sorozatat egyszerusiti, vagyis olyan
Uj parancsszot allit eld, amelynek végrehajtdsakor a robotot a kezdOpontbol a végpontba a
lehet6 legkevesebb utasitassal juttatja el! A parancsszavak hossza legfeljebb 200 betd.

Parancsszd Uj parancsszé
1. példa | ENEK EE
2. példa | EENDN ENN vagy NNE
3. példa | EEKDKDNN

A program forraskodjat mentse robot néven! A program megirasakor a felhasznalo altal
megadott adatok helyességét, érvényességét nem kell ellendriznie, és feltételezheti, hogy a
rendelkezésre allo adatok a leirtaknak megfelelnek. Ha a robot kezddpontja és mozgasanak
végpontja azonos, akkor az 0j parancsszo iires.

A képernyore irast igényl6 részfeladatok esetén az ¢kezetmentes kiiras is elfogadott.

1. Olvassa be és tarolja el a robot mozgasat vezérld szot, és annak felhasznalasaval oldja meg
a kovetkezd feladatokat

2. Irjaki, hogy az egyes betiikb8l hany darab van a szoban!

frja ki a képerny6re a bekért utvonal egy lehetséges egyszeriisitését, tehat egy olyan 0
parancsszOt, amelyet végrehajtva a robot a lehetd legkevesebb mozgassal juthat el a
kiindulési pontbdl az eredeti parancsszonak megfeleld végso helyzetbe!

Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz:

Kérem a robot parancsait: EEEKDKEKDKEKDDNN
E betdk szama: 5

D bettk szama: 4

K betlk szama: 5

N betlik szama: 2

Egy legrdvidebb Gt parancsszava: KKKE

15 pont
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